Cahier des charges 
pour la promotion d’un jeu  « BRIDGEOTE » 
Introduction 

En cette période de conflit il serait préférable de se mesurer par des jeux que par des guerres et des armes.

Le jeu de Bridgeote, de par son équilibre naturel permet de créer des tournois organisés par des associations locales, adossés à des fédérations nationale et/ou internationale.

L’intelligence artificielle permet aux joueurs en ligne de communiquer dans leur langue. Par écrit ou audio.
La discussion et le débat argumenté entre les peuples permettent d’éviter les conflits. 
Autour d’une table de Brigeote, 
· il n’y a pas de nationalité, de communauté ou de religiion,

· il n’y a pas d’agression ni d’insulte.
C’est la chartre de ce jeu magnifique d’équilibre.
1 - Avant de jouer « en ligne » gratuitement il faut créer son profil. 
* A renseigner obligatoirement
Nom
Pseudo* : 
Photo ou choix d’avatar*
Pays* associé à un drapeau
Langue :
Code postal* 
Commune
e-mail*
Mot de passe*
Confirmation mot de passe*

Méthode d’enchère utilisée* par défaut pour le démarrage « B.HERON »
L’adhésion à une ou plusieurs association « bridgeote » permet de participer aux tournois en ligne ou en présentiel

Le principe d’inscription est basée sur la suite de Fibéonacci en référence au  symbolique Nombre d’Or.

0 - 1– 1 – 2 – 3 – 5 – 8 – 13 – 21 – 33 etc. 

chaque nombre est obtenu par l’addition des précédents 
N° adhérent association locale Pour s’inscrire : lien vers le site adhésion 5€ (maximum) 

après les 5 premiers adhérents qui auront payé 0, 1, 1,2, 3, 5
N° adhérent Fédération Nationale Pour s’inscrire : lien vers le site adhésion 10€ (Maximum)
après les è premiers adhérents qui auront payé 0, 1, 1,2, 3, 5, 8, 
N° adhérent Fédération Internationale Pour s’inscrire : lien vers le site adhésion 50€ (maximum)
après les 10 premiers adhérents qui auront payé 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 33, 
Liste des joueurs par ordre de préférence susceptibles d’être partenaires pour jouer en équipe (4 ou 6 joueurs) :  
Partenaire 1 Noms ou pseudos, 
Vous vous trouvez maintenant sur la liste des joueurs
2 – Recherche d’un partenaire

Si vous souhaitez jouer. Chercher un partenaire qui joue le même système d’enchères que vous.

Ou proposez-vous comme joueur disponible..
Le site sest gratuit, vous n’êtes pas obligés d’être licenciés pour jouer.

3 Partie en ligne 4 joueurs
Créer une donne :
Sud donneur :

Battre les cartes : random
Distribution 3-3-3
Chaque joueur a devant lui : 
· Son jeu par couleurs alternées : ♣ ♦ ♥ ♠ 
· Le sabot d’enchères muettes
· La vision de la table et des joueurs (photo ou avatar)

· Fénètre pour l’explication de enchères  et le calcul du nombres de points engrangés par chaque équipe.

Apprentissage  en référence à la méthode proposée (par défaut B. HERON)
Utilisation de l’intelligence Artificielle (IA)

Toutes les donnes de chaque joueurs sont visibles, les enchères sont expliquées, le nombre de points et le nombre de plis possibles pour chaque équipe sont affichés. 

Jeu pour débutants. 

Temps limité à 30 secondes maximum par enchère. Au-delà c’est l’ordinateur qui reprend la main.
Les annonces sont commentées, Les points sont comptabilisés et visibles pendant la partie
Jeu pour confirmés

Temps limité à 15 secondes maximum par enchère. Au-delà c’est l’ordinateur qui reprend la main.
Annonces sans commentaires pendant le courant de la partie. Temps limité à 15 secondes
Possibilité de reprendre la partie pas à pas une fois la partie terminée.

Pour le visuel : utiliser celui du matériel existant : format d’enchères et cartes déssinées par Fabien Robert.
Organisation de tournoi
en ligne ou en présentiel par les associations et les fédérations.

En parties libres : tounoi normal Poules puis  8ème, quart, 1/2 Demie et finale

En duplicate : Les mêmes jeux sont distribués sur plusieurs tables et c’est le meilleur score qui est en tête.

Bilan prévisinnel
L’investissement :
Acheter les droits de la belote contrée ou proposition d’association (site gametwist). Si accord : 

Rencontrer le ou les programmeurs de cette belote et préciser le cahier des charges  pour la fair progresser vers la « bridgeote ». C’est un projet :  établir un PERT et GANT prévisionnel

Mise en ligne et essais par une 20aine de joueurs.

Retour sur investissement :

Cotisations annuelles dans les 3 niveaux

Ventes des enchères muettes, des cartes et des publications
